
 
 
 
 

GUÍA # 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recorta y arma éste reloj sobre una cartulina o cartón, de manera que las manecillas se 

muevan para poder marcar diferentes horas. 

 
 
 
 



 
 
 
 

  
 
 

GUÍA # 2 
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GUÍA # 6 


